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CEREBRO VIRTUAL CAPAZ DE CREAR ARTE

INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IR)

Es la simulacion de la inteligencia humana en maquinas
programadas para pensar y actuar como un humano. Se ha
convertido en un medio de expresion artistica y una pambas estan compuestas
herramienta enriquecedora para el artista y los expectadores.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E
INTELIGENCIA HUMANA: DIFERENCIAS

por 3 modulos:

A nivel funcional, ambos

INTELIGENCIA ARTIFICIAL E INTELIGENCIA HUMANA:
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(I) Primero se escogen imagenes que seran la base
de datos para alimentar a la IA. (ll) Posteriormente
se crea un algoritmo que sera el motor de la IA. (lil)

Se meten las imagenes base y se generan nuevas
pinturas. (IV-V) Se alimentan con nuevas bases de
imagenes y se ajusta el algoritmo hasta que el
artista logre el resultado deseado.
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